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PUICK PUICK

Kartyajaték pantomim és hangok kiséretében

@ 5-t61 99 évig
@ 2-t61 4 jatékosig
A

Tartalom: 40 narancssarga kartya (pantomim)
40 lila kartya (hangutanzat)
40 z6ld kartya (pantomim + hangimitacio)

9 A jaték célja: nyerj els6ként 10 lapot, vagy egy meghatarozott

szamut (1asd a jatékvezetdi Gitmutatd végén talalhaté megjegyzést).

Jatékszabalyok: Minden kartya el van rejtve,

képpel lefelé a jatékosok kozé helyezve.

A legfiatalabb jatékos kezd.

Az 6ramutatd jarasaval megegyezd iranyban jatsszak. Az
elsé jatékos hiz egy lapot, és diszkréten megnézi.

Meg kell kérnie a tobbieket, hogy talalgassak meg, mivan

a kartyan (ugyanarra a feladatra tébb kiilonb6z6
értelmezés is létezhet. A hangot pantomimizalé

vagy utanzé jatékos donti el, hogy a tobbi jatékos altal talalt
sz6 megegyezik-e a feladat képével).

A kértya szinétdl fliggéen a jatékosnak

pantomimot kell el6adnia (narancssarga kartyak), hangot
utanoznia (lila kartyak), vagy pantomimot és hangot
utanoznia (z6ld kartyak).
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Ha barmelyik jatékos kitaldlja a vélaszt, a feladatot
ado személy megtarthatja a kartyat. Ha senki

sem taldlja ki, hogy mi volt a feladat, akkor a
feladatot adé személy visszateszi a kartyat a pakli ala.
A kovetkez6 jatékos huiz egy lapot, és igy tovabb.

Jaték el6tt meg kell hataroznod a jaték
megnyeréséhez szlikséges kartyak szamat a

jatékosok hangulata és életkora alapjan (pl. 5 kartya
egy gyors jatékhoz, 20 egy hosszabbhoz... ahol minden
jatékosnak ugyanannyi feladatot kell végrehajtania).

Tervezés: Emma Yarlett




